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ANIME

Japonské animované filmy vy-
uzivajici vizudlni styl pfevzaty

z komiksli manga. Vétsina
japonské animované produkce
spadd pod tento termin, nicméné
existuji zde i osobiti animdatofi,
jejichz tvorba na mangu nenava-
zuje. Anime zpravidla pouzivaji
kreslenou animaci, at uz ruéni ¢&i
pocitacovou, i kdyz existuji i dila
vytvafend pomoci pocitacové 3D
animace.
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ARKADOVE AUTOMATY
Herny jsou vefejné pfistupnou
doménou, kde se lidé schazi

a travi tam svdj volny ¢as.
Videohry na arkddovych
automatech se vyznacuji
ndvykovosti a zbésilou akci, maji
kratsi urovné, zjednodusené
ovldddni (Gasto i specidlni
periferie) a rychle se zvysujici
obtiznost. Zlaty vék arkad trval
od pozdnich 70. do poloviny 90.
let. Od té doby jejich popularita
na Zapadé upadd, zvlasté

po ndstupu domdcich konzoli

a grafickych akcelerdtort
pocitacu s 3D grafikou, na
kterych je mozné soutézit s hraci
online. Nicméné v Japonsku
tyto herny zGstaly oblibené
doposud a jesté v prvni dekadé
nového stoleti tvofily vétSinu

z obratu taméjsiho herniho
pramyslu. Ekonomickd recese
vSak i zde jejich vynosy snizila.
K nejuspé&snéjSim japonskym
arkadovym hrdm patfi Space
Invaders (1978), Galaxian (1979),
Pac-Man (1980), Donkey Kong
(1981) a Street Fighter Il (1991).

COOL JAPAN

Vladni kampan na podporu
vyvozu japonskych kulturnich
produktt, kterou odstartoval
kabinet Dzuni¢iréa Koizumiho

na zdkladé ¢lanku Hrubé domdci
cool (Gross National Cool) otis-
téného v roce 2002 v americkém
&trndctideniku Foreign Policy.
Myslenka Japonska jako kulturni
velmoci (na rozdil od technolo-
gické velmoci 70. a 80. let) se
spojila s Koizumiho vizi Japonska
spostaveného na intelektudl-

nim vlastnictvi“ a transformova-
la se ve vladni program zahrnujici
mimo jiné propagaci zemé v za-
hrani¢i pomoci artefaktd populdr-
ni kultury. V Japonsku samotném
termin v pullce dekddy zpopu-
larizoval seridl Cool Japonsko!
(Kakkoii Nippon!) pfedstavu-

jici uspésné japonské kulturni
produkty. Uvadaijici potencial
projektu Cool Japan v roce 2013
znovu ozivil staronovy premiér
Sinz6 Abe.

COSPLAY

Oznaceni pro performativni
napodobeni vzhledu oblibené
postavy z anime, mangy ¢i

z videohry vzniklo zkracenim
slov Costume Play a jeho puvod
mulzeme dohledat jiz v roce 1978
v Japonsku, kde probihaly rtizné
vystavy a fanouskovska setkani.
Cosplayer je ozna¢enim pro
ucastnika, ktery se oblékd do
vybranych kostymu s dopliiky
reprezentujicimi uréitou postavu.
Takto jiz od roku 1998 pfitahuji
tokijské ¢tvrté Akihabara

a HaradZzuku pozornost mnoha
cosplayert, divakl a fotografd
(performertim se pfitom prezdiva
kosupure a fotografiim kameko).
Portrétisté diive vénovali své
snimky aktérim &i herctm, ktefi
jim byli ochotni pézovat — béhem
¢asu se z tohoto ritudlu vyvinuly
formalizované postupy a pravidla
etikety.
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DODZINSI

Malondkladové publikace s ama-
térskou tvorbou, nejcasté-

ji mangou, ktera stylem kresby
vychdzi z populdrnich komikso-
vych sérii, anime seridla ¢i po-
SitaCovych her. Postavy jsou
stejné, pfibéh si ale autofi
obvykle dotvdreji po svém

a ¢asto md eroticky obsah. Vy-
davatelé neautorizované verze
obvykle toleruji - kromé budovani
fanouskovské zakladny je
dédzinsi scéna také lihni bu-
doucich talentd. (V minulos-

ti odtud pfisly naptiklad populdr-
ni autorky Rumiko Takahasi nebo
CLAMP). Literdrni fanziny existuji
v Japonsku uz bezmdla sto tficet
let, amatérskda komiksova tvorba
ale nabrala na sile od sedmde-
satych let minulého stoleti, kdy
se zrodil otaku fandom a také
obfi festival Komiketto, na némz
se dédzinsi proddvaiji. K dostdani
jsou i v nékolika specializovanych
obchodech.

EXPLOATACNI FILM
Exploatace neboli vytéZzovani

ve filmu oznacuje snimky které
divdky Idkaji na skanddlni &i ta-
buizovand témata poddvanda
bulvarni formou a utvrzujici pred-
sudky publika. Zlatou érou ex-
ploatace byla 70. |éta, kdy Fada
malych produkénich spole¢nos-
ti i velkych studii v USA, Evropé,
Hongkongu i Japonsku pro-
dukovala kazdoro¢né desitky
tituld nejriiznéjSich subzanra.

V Japonsku se hlavnim vyrobcem
stalo studio Téei, kde filmy

o zvracenostech pachanych

v minulych stoletich samuraiji

a $6guny i v souc¢asnosti riznymi
krimindlnimi Zivly nataceli mimo
jiné kreativni Ffemesinici jako
Teruo ISii, Norifumi Suzuki ¢i
Jukio Noda, ale také formalistni
experimentdtor Sunja It6. Ustted-
nimi postavami japonskych ex-
ploatacnich filmu byly v prevazné
mife zeny, zpravidla Elenky
divéich gangt &i jakuzacky, coz
udélalo velké hvézdy z here€ek
Miki Sugimoto, Reiko lke, a pre-
devsim Meiko Kadzi.
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FAN SERVICE

Fanouskové zavedli termin fan
service pro rdzné prvky v manze
a anime, které nejsou nutné pro
vypravéni patfiéného pfibéhu,
ale tvirci je do dila nasadili

pro ,potéchu divaku“. Maze jit

o dlouhé pasdze souboju v kluci-
&ich mangdch, zdlibné zdbéry na
obfi roboty v mecha anime, ale
velmi ¢asté jsou i rizné ,sexy”
scény. Mnoho anime seridlt
posledni doby obsahuje samo-
ucelné scény, kde se hrdinky
sprchuji, pfipadné navstévu-

ji 1azné ¢i bazény, aby je divaci
mohli vidét nahé ¢i ve spodnim
pradle. Typické jsou také scény,
kde divaci mohou zahlédnout
spodni pradlo div€ich postav.
Postupem ¢asu se z prvku uzi-
vaného v seridlech nejraznéjsich
2danr0 stal ustfedni motiv v seria-
lech ¢&i videofilmech pfimo ozna-
Sovanych jako fan service. Pre-
nesené se termin pouzivd pro
jakykoli druh snimk, sekvenci
¢i zdbéru, jejichz jediné opod-
statnéni spociva v podbizeni

se konkrétnim fanouskovskym
skupindm.
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FUDZOSI

Zenskd obdoba otaku, nejéas-
t&ji fanynky jaoi mangy. Po-
jmenovani vzniklo ze sarkas-
tického fu (zkazend) a dzoSi
(divka), slovo vS§ak muize v jiném
znakovém zdpisu znamenat téz
»dospéld / vdand zena“ nebo
y»dama“. Kromé konzumace jaoi
¢i psani doédzinsi patfi k fudzosi
i osobity zplsob ,&teni”, ktery
hledd v mainstreamovém ¢tivu,
seridlech nebo videoklipech

ndznaky homosexudlnich vztaht.

Termin se pouzivd od osmdesd-
tych let, v novém tisicileti tvofi
fudZosi tak silny fandom, Zze maji
k dispozici i vlastni obchodni
»Ctvrt® — asi dvousetmetrovy
koridor obchod specializujicich
se na dodzindi a médu umistény
nedaleko zastdvky metra v tvrti
Ikebukuro, pro néjz se vzilo po-
jmenovani Panenskd cesta
(Otome rédo).

GACAPON

(téz gasapon)

Prodejni automaty japonské
spole¢nosti Bandai, z nichz po
vhozeni mince vypadne plastova
kapsle s malou hra¢kou. Obsah
je ¢asto navazany na populdr-

ni fransizy zdbavniho pramyslu

a jsou to vyhleddvané sbératel-
ské produkty. Kapsle z automatu
vypadavaji ndhodné a jednotli-
vé polozky ze sbératelské série
nejsou vydavany v rovhomérnych
poctech. Pro sbératele existuji
také specializované obchody
raritnich ¢&i historickych kapsli

v Akihabare. ,Gac¢a“ a ,pon“ jsou
onomatopoeia pro zvuk, ktery
vydava kapsle padajici kovovym
vyvodnikem automatu.

GEIKOMI

(téz barakomi)

Komiksy vyddvané vétSinou

v rdmci japonské gay komunity,
mj. v magazinech G-Men,
Samson €i Sabu. Formdlnim
stylem pfipomind mainstreamo-
vou mangu, avsak oproti andro-
gynnim chlapctiim typickym pro
S$6nen ai a vétsinu jaoi v nich vy-
stupuji hrdinové, jejichz vzhled
vice vyhovuje cilovému publiku:
svalnati, muzni a ne nepodob-
ni klasickym erotickym ilustracim
»Finského Toma“. Na rozdil od
autorek Sénen ai €i jaoi se autofi
geikomi snazi o realisti¢téjsi
ztvarnéni sexu, dynamiky vztaht
mezi protagonisty i samotné-
ho svéta, v némz tito hrdinové
Ziji. Kromé vylozené erotickych
pfibéhd tak mizeme narazit na
komiksy zpovédniho charakte-
ru &i kritické Uvahy o Zivoté gayl
v konzervativnim Japonsku, kde
prislusnici sexudlnich mensin
zdaleka nemaiji snadny Zivot.
Mezi Easto opakované naméty
patfi napt. prvni laska, coming
out ¢i snaha prosadit si vliastni
Zivotni styl navzdory nejriznéj-
$im prekdazkdm ze strany okoli.
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GEKIGA

(dosl. ,dramatické obrdzky*)
Komiksovy styl vznikly ve druhé
poloviné 50. let, jehoz hlavnimi
propagdtory (mj. Josihiro
Tacumi ¢i Takao Saitd) se stali
autofi nespokojeni s détinskym
vyznénim povdleéné mangy.

Ve snaze o prosazeni sofisti-
kovanéjsich ptibéh( i kresby
zavedli v japonské komikso-

vé scéné nové zdanry, mj. detek-
tivku, horor &i historicky komiks.
Jejich snaha se setkala s obrov-
skym nad$enim dospivaijicich
&tendra, jimz do té doby populdr-
ni komedidlni manga rovnéz pre-
stavala vyhovovat, a sou¢asné

i s nemensim zdésenim jejich
rodicl a uciteld, ktefi v novém
komiksu vidéli nebezpecny brak
ohrozujici mravni Zivot mladeze.
Gekiga vSak paniku ustdla

a postupné se stala mainstrea-
movou zdlezitosti. Jeji oblibenou
soucdsti byl i supokon (zkratka
vyrazu supoécu kondzo, tj.
»bojovny sportovni duch®), pred-
chudce dnesniho sportovniho
Zanru, ktery dosahl velké obliby
zejména v Sedesdtych a sedmde-
satych letech.

HELLO KITTY

Roztomild kocicka bez pusy

z dilny grafiéky Juko Simizu se

v poloviné 70. let stala viajko-
vou lodi spole¢nosti Sanrio vy-
rabéjici darkové predméty.

Jeji skute¢ny triumf ale nastal

az v 90. letech, kdy designo-

vé vyrobky s Hello Kitty zacaly
nakupovat mladé maminky

pro své déti a ko¢icka se stala
symbolem bezstarostnosti
détstvi. Z Japonska se ndsledné
rozSifila do svéta a dostala také
rodinu i sv(j pfibéh, ktery vyprdvi
knihy &i animovany seridl. Hello
Kitty je skvélym ptikladem popu-
larity kreslenych tzv. pracovnich
maskott (juru ¢ara) v Japonsku.
Jejich ukolem je ve své dvoj-

i trojrozmérné podobé prispivat
k harmonickému fungovani spo-
le€nosti. Stoji pfed obchody jako
reklamni tlampace, pomahaji
sdélovat pfikazy a zdkazy,
pfipadné jen propujcuji pratel-
skou tvdr institucim a uradim.
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HENTAI

Japonské slovo, které znamend
sperverzni“ &i ,uchylny“, se
pouziva i jako zazity, le¢ ne-
oficidlni termin pro pornogra-
fickou mangu a anime. Oficidl-
né se pro komiksové a animo-
vané porno v Japonsku pou-
Zivaji oznaéeni seidzin manga
(manga pro dospélé), pripadné
ero manga ¢&i ero anime. Hentai
se rozSifila na zacdatku osmde-
satych let s ndstupem domdciho
videa ve formé& OVA a OAV.
Japonskd cenzura zakazuje ve
veskerych audiovizudlnich dilech
i komiksech zobrazovani po-
hlavnich orgdnt a penetrace,
kvuli éemuz jsou v hentai pfislus-
né partie ¢asto rozmlzené nebo
zakryté Eernymi obdélniky. Rada
interpretll ma za to, ze praveé diky
této cenzurni praxi, kterd obira
porno o jeho zdkladni atrakci,

se hentai sousttedi na sexudlni
praktiky joko bonddz nebo v ném
Casto vystupuji monstra s falicky-
mi chapadly.

HIKIKOMORI

Fenomén dobrovolného soci-
diniho vylouéeni, ktery poprvé
popsal v roce 1998 psycho-

log Tamaki Saité. Podle jeho
studie Spolecenské vylouce-

ni: V&éni adolescenti (Sakaite-

ki hikikomori — Owaranai SiSunki)
Zilo v Japonsku na konci milénia
pfes milion dospélych lidi, ktefi
se dlouhodobé skryvaiji ve svych
bytech, neudrzuji zddné spole-
Eenské vztahy a nechaji se vyzi-
vovat svymi rodinnymi pfislusni-
ky. Ackoliv se problém tykal i pfe-
starlych lidi, média a nasledné
vefejnost si tento fenomén spojila
s otaku, které jejich specific-

ké konicky vyclefiuji z tradi¢nich
spole¢enskych vztahd, a tudiz

u nich roste predpoklad pro aso-
cidlni zivotni styl hikikomori.

JAKUZA FILMY
Snimky pojedndvaijici

o japonském organizovaném
zlo&inu maji bohatou

tradici sahajici do dob rané
kinematografie. Az do konce

60. let ale zanr sestaval

v zdsadé z romantickych
robinhoodovskych vypravének,
kde vzneseni hrdinové dbajici
kodexu cti jakuzy pomahaji
obycejnym lidem proti riznym
prikofim a utisku. Radikalni
proménu na pielomu 60. a 70. let
nastolil rezisér Kindzi Fukasaku,
ktery pod patrondtem studia
Téei natacel dravé snimky ze
soucasnosti na motivy redlnych
uddlosti. Jeho divacké i kritické
hity jako pétidilnd série Boje bez
cti (Dzingi naki tatakai,
1973-1974), pIné chaotického
nasili a prohnilych ideald,
ustanovily dominantni styl pro
budouci desetileti. Dalsi plodnou
érou zdnru se stala 80. a 90. 1étaq,
kdy se akéné &i exploatacné
ladéné jakuza filmy staly hlavnimi
produkty videotrhu.

JAOI

Tato zkratka vznikld z prapovidky
»jama nasi, o¢i nasi, imi nasi“
(z&dné vyvrcholeni, zadnd pointa,
Zadny smysl) oznacuje komiksové
pfibéhy, jejichz stfedobodem
jsou erotické vztahy mezi dvéma
chlapci ¢i muzi. Fenomén

jaoi vznikl v osmdesatych

letech 20. stoleti; piivodné $lo

o amatérské komiksy parodizujici
oblibené hity $6nen mangy
prostfednictvim homoerotizace
jejich hlavnich predstavitelt.

Jak napovidd samotny nazev,
tyto jednoduché, komedidini
pribéhy, orientované spise na

sex nez dramatickou zdpletku,
byly zpo&datku nepfiznivé
srovndvany s kultivovanym $énen
ai, jehoz autorky si libovaly

v komplikovaném déji a slozitych
vztazich mezi jednotlivymi
protagonisty. Postupem ¢asu
v8ak jaoi nabylo sofistikované;jsi
podoby, a na rozdil od svych
tragicky ladénych pfedchiadct
Zdnru $énen ai také znacné
vSechny jmenujme napf. klasicky
pfibéh Kizuna (1992-2008) od
Kazumy Kodaky. Kromé terminu
jaoi se v sou€asnosti pouziva

i obecnéjsi vyraz béizu rabu (€ili
boys love, zkracené BL).
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J-POP

Dominantni zdnr populdrni hudby
v Japonsku, ktery klade velky
diraz na vizualitu interpretl. Nej-
je optimisticky elektronicky pop,
do néjz ale pronikaji i prvky urban
music nebo metalu (podzanr
visual kei). Hvézdy j-popu (€asto
vystupujici v po¢etnych divéich

i chlapeckych skupindach) jsou
tzv. idoru, dokonalé produkty
pilované do posledniho detailu
talentovymi agenturami disponu-
jicimi silnou pozici na medidlnim
trhu. Kromé pévecké kariéry musi
idoly obsdhnout i modeling, hrani
v televiznich seridlech ¢&i rekla-
mdch. Mezi komeréné nejluspés-
néjsi skupiny patii AKB48, Arasi
nebo KAT-TUN. J-pop je popu-
Iarni v celé vychodni Asii, v po-
slednich letech ale jeho domi-
nanci Uspésné narusuje korejskd
obdoba neboli k-pop.

JONKOMA MANGA

(dosl. ,étyframeckovy komiks*)
Jednoduchd, vétSinou komedi-
@Iné ¢i satiricky ladéna manga,
jejiz déj se odehrava ve formatu
klasického komiksového stripu,
Citajicim - nepfilis prekvapi-

vé - pravé ¢tyfi ramecky. Déj je
obvykle strukturovdn podle tra-
di¢niho narativniho konceptu kisé
tenkecu, ktery udava funkci jed-
notlivym ramec¢kdam: prvni pred-
stavi déj a protagonisty pfibéhu,
druhy naznaci zdpletku, tieti dra-
maticky zvrat a ¢tvrty rdmecek
kone¢né doruci vtipnou pointu.
Jde o velmi oblibeny typ mangy,
jez na rozdil od dlouhych a vy-
pravnych seridlG, vychdzejicich
na pokracovani v komiksovych
¢asopisech, nalezla uplatnéni
predevsim na strankdch novino-
vych denikll a béznych ¢asopis.
Mezi populdrni jonkomy patfi
napt. Crayon Sin-&an (Kurejon
Sin-&an, 1990-2010) autora Josita
Usuiho ¢i Azumanga (Azumanga
daid, 1999-2002) od Kijohika
Azumy.
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JURI

(dosl. lilie)

Termin oznadujici komiksy po-
jednavaijici o homoerotickych
vztazich mezi dévéaty. Na rozdil
od S$énen ai, které se v kate-
gorii divéi mangy zabydlelo
teprve v sedmdesatych letech
20. stoleti, byl fenomén lasky
mezi dév€aty soucdsti tzv. $6dzo
bunka (,divéi kultura®) jiz od
pozdniho obdobi Meidzi (1868-
1912), kdy mezi sebou studentky
noveé vzniklych div€ich Skol pés-
tovaly vasnivé, le¢ striktné pla-
tonické milostné vztahy, které
byly povazovdny za pfirozenou
soucdst dospivani. V protikla-
du k témto nevinnym ldskam pak
stdaly skutecné projevy lesbické
Iasky, jez byla povazovana za ne-
2adouci a Skodlivou; praveé ta se
vSak poédatkem sedmdesatych
let stala stfedobodem komikst
Zzdnru juri, mezi jejichz prvni
predstavitele patfi mj. Dvojice

z bilého pokoje (Siroi heja no
futari, 1971) od Rjoko Jamagisi.
Podobné jako $6nen ai, i tyto
komiksy byly zpo&datku pojaty
jako tragické romance, a teprve
na prelomu tisicileti ustoupily op-

py-endim.
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KAIDZU FILMY

Termin, jenz se prekladd jako
smonstrum®, oznacuje jeden

z nejpopuldrnéjsich i nejspecific-
téjsich zdanru japonské kinema-
tografie. Jednd se o snimky, kde
obfi pfiSery demoluji méstskou
zdstavbu ¢i mezi sebou svadi
lité bitvy. Dodnes vznikaiji tradi¢-
nim stylem za uziti pé&novych &i
latexovych oblekl a papunde-
klovych miniatur mést. Zakla-
dajicim titulem zdnru se stala
ikonickd Godzilla (Godzira, 1954)
a jeji duchovni otec, rezisér, sce-
ndrista a prikopnik mechanic-
kych specidlnich efektl Hirosi
Inagaki, ndsledné pro studio
Tého vytvofil cely pantheon
populdrnich monster. A¢koli
zanr zacal joko spektakularni
metafora Kritizujici testy atomo-
vych bomb v Pacifiku, postupem
¢asu se filmy naivizovaly a pro-
ménily se v oblibeny zanr pro
déti. V 60. letech se pokusila
uspéch Toho napodobit konku-
renéni studia $6&iku a Daiei, ale
z jejich raznych priser si déletr-
vajici slavu vydobylo pouze titulni
monstrum ze snimku Gamera
(Daikaidzd Gamera, 1965).

KARAOKE

Diky karaoke (nazev je
slozeninou z japonského kara

- prazdny a ékesutora - orchestr)
si amatérsky zpévdk muize
vyzkouset, jaké to je, stat na
podiu a zpivat do mikrofonu
zndmou pisen. Text pisné

v podobé titulkd sleduje na
obrazovce nebo platné pred
sebou. Spravnému frazovani
napomdhd barevné zvyraznovani
jednotlivych slov v souladu

s hudbou. Na pozadi pfitom bézi
specidlné pro karaoke vytvoreny
videoklip obvykle velmi nizké
umélecké urovné. V Japonsku

si tuto zdbavu od roku 1984
muzete doprdt v soukromi
malych zvukové izolovanych
salénku (tzv. karaoke box), které
nevznikly ani tak proto, aby se
»umélec” mohl odvdzat, nybrz
aby nerusil okoli. Naproti tomu
karaoke bary v Evropé podobné
zdzemi obvykle nenabizeji

a kazdé vystoupeni v otevieném
sdle si tak zaddd daleko vétsi
davku exhibicionismu.

LOLICON

Zkratka z Lolita Complex (patrné
podle stejnojmenného psy-
chologického romdnu Russella
Trainera z roku 1966) oznaduje

v japonstiné sexudlni pfitazlivost
nedospélych divek a v manga
pramyslu je synonymem
podzdnru, ktery toto téma zpra-
covavd. Jeho boom prisel v osm-
desdatych letech, kdy vychaze-
ly €asopisy jako Manga Burriko
nebo Lemon People pokryvaiji-
ci Siroké spektrum pfibéht od
typicky japonské fascinace roz-
tomilosti az po pedofilni porno-
grafii. Na za¢atku devadesatych
let se vydavatelé mangy tohoto
Zanru stali teréem kritiky rodi-
¢ovskych organizaci a cenzury.
Od roku 1999 reguluje vydavani
lolicon mangy zdkon o zdkazu
détské pornografie, podzdnr
nicméné i naddle prezivd v un-
dergroundu malondkladovych ¢i
amatérskych publikaci.
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MAHO SODZO

Mnoho zdnru pieslo do japonské
animace z komiksu, nicméné

da se fici, ze nékteré jsou pro
anime nakonec typi¢téjsi nez
pro mangu. To plati uréité pro
mahé $6dzo, které lze chdpat
jako subzdnr fantasy. V prekladu
souslovi znamend ,divka s ma-
gickymi schopnostmi®, coz je
také presny popis hlavniho de-
finiéniho znaku tohoto Zdanru.
Hlavni hrdinkou téchto piibéhu
byvaiji ndactileté divky, které

v sobé objevuji kouzelné schop-
nosti. Casto jde o stredokolaé-
Ky ze sou¢asného Japonska,
které se pak bud’ dostanou do
fantasy svéta, kde musi vyresit
néjaky globdlni problém, nebo
se déj odehrdvd v nasem svété

a hrdinka pouziva kouzel ke
zlepSeni své situace (obvykle
jde o pfibéhy s prvky romantické
komedie). Mahé $6dZo byva né-
kterymi teoretiky vyzdvihovdno
jako ukdzka toho, Ze v anime Ize
nalézt silné a samostatné zenské
postavy, i kdyz se setkdme

i s hlasy, podle nichz tvirci voli
za hlavni postavy atraktivni divky,
aby naldkali ke sledovani dospi-
vajici chlapce.

MANGA

(dosl. ,,komické obrdzky*)
Obecné oznaceni komiksu

- at uz japonského &i zdpad-
niho - jez se vzilo na pfelomu

19. a 20. stoleti, pfestoze bylo
dfive v japonskych uméleckych
kruzich pouzivano v ponékud
odliSném kontextu. V prabéhu
druhé poloviny 20. stol. pak slovo
manga postupné ziskalo vyznam
sjaponsky komiks®, tj. komiks
autorll japonské provenience

v protikladu ke komiksu produko-
vanému zbytkem svéta. Obecné
vSak byva pouzivano i jako
oznacéeni mainstreamového ja-
ponského komiksu, vyznacujici-
ho se ur€itymi charakteristickymi
prvky, napf. specifickou skladbou
rdmeckd, tradiéni symbolikou

¢i designem postav. Manga je
primdrné délena do nékolika ka-
tegorii (napf. $6nen manga,
§6dzo manga apod.) podle
cilovych ¢tendrskych skupin,
pricemz kazdd z téchto katego-
rii je oteviena velkému mnozstvi
nejraznéjsich zanra. V soucas-
nosti je manga nedilnou souédsti
svétové populdrni kultury i stézej-
nim artiklem japonského knizniho
pramyslu.

A4 B E b 0 B E T TR E T O  EEER





